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Research Questionは創作作品のキャラク

ターの名前に使用されている濁音とそのキャ
ラクターの強さには相関性があるか。これに
対して実験と考察を行う。

以下の表はそれぞれ進化前と進化後に音韻
に有意な差を示している。有意水準１％で認め
られた音韻については（＊＊）、有意水準１％
で認められた音韻については（＊）を与えて、
進化後には赤、進化前は青に色付けしている。

表１：一段階進化における有意差

表２：に段階進化における有意差

表3：有意差が確認された音韻

今回の研究では創作作品の対象物としてアニ
メ『ポケットモンスター』を採用した。理由として
ポケットモンスターのキャラクターには“進化”
が存在するために強さの絶対的な評価になる
と考えたため。方法としてはキャラクターの名
前に使用されている子音母音の統計をとる。

進化前は子音/k,/t,/mが多く用いられており、
進化後は子音/r,濁音/g,/d,母音/i,/oが多く用い
られていることがわかる。

Research Questionにおいて立てた仮説と実験

結果との比較を行う。実験結果から進化後に
おいて濁音/g,/dが明らかに増加したことと濁
音/z,/b,/vは減少していないことを踏まえて創

作作品のキャラクターの名前に使用されてい
る濁音とそのキャラクターの強さには相関性
があるといえるだろう。濁音/g,/dは耳で聴き

とったときに力強い印象を受けるために進化
後のキャラクターの名前においては重量感や
パワーあふれる印象を与える目的で使われ
ていると考察できる。また言語音の印象に関
する研究では，半濁音・清音・濁音の順に丸
い印象を持つことが報告されている。これは
進化前のキャラクターの名前において/k,/t/m

が多く使用されているという実験結果とは一
致しなかった。

今回、創作作品のキャラクターの名前に使用
されている濁音とそのキャラクターの強さに
は相関性があるかどうかを調べるためにアニ
メ『ポケットモンスター』においてキャラクター
の名前に使用されている子音と母音の手統
計を取った。濁音/g,/dが進化前と進化後にお

いて有意差が見られたので濁点には力強い
印象を与える効果があると考えられる。


	Slide 1: 濁点と印象の相関

